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INTRODUZIONE

Cari genitori,
SRR T

| bambini amano stupirsi, sperimentare e mettersi in mostra. | nostri kit
di magia KOSMOS li aiuteranno a soddisfare questo desiderio. Avranno
I'incredibile opportunita di provare trucchi affascinanti e di esequirli
davanti a un pubblico estasiato. Il gioco promuove inoltre la destrezza
manuale e soprattutto la fiducia in se stessi. Non & solo un grande

spettacolo di magia, i bambini conquistano la propria autostima.

Per padroneqggiare I'arte del gioco di prestigio, tuttavia, occorre molta pa-
zienza, pratica e coraggio, oltre che entusiasmo. Aiutate il bambino a im-
parare i trucchi di magia e incoraggiatelo se non riesce ad esequirlo subito.
La cosa fondamentale per diventare un mago di successo & esercitarsi con
i trucchi fino a quando non li si padroneggia davvero.

Esibirsi di fronte a un pubblico e custodire i segreti che si celano dietro i trucchi
richiede un impegno notevole da parte dei bambini. Sostenete vostro figlio of-
frendo il vostro aiuto nella preparazione o durante lo spettacolo. Nelle prossime
pagine troverete consigli e trucchi per uno spettacolo di magia indimenticabile!

Tutti i trucchi di magia con- 1. Scansionate il codice QR
trassegnati dal simbolo del o visitate il sito www.kosmos.de/
video sono disponibili anche zaubercode

online come video esplicativi.

2. Selezionate il nome del kit
/ di magia corrispondente.

_________ e

AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni. Rischio di soffocamento.
Piccole parti. Rischio di strangolamento. Corde lunghe. Conservare la confezione e le istruzioni
i poiché contengono informazioni importanti. Con riserva di modifiche tecniche.



Caro maghetto! X
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Simsala Bim e Abra Cadabra da soli non bastano piu?

Vuoi imparare veri trucchi di magia e stupire il tuo pubblico?

Questo incredibile kit di magia ti aiutera nel tuo intento!

\

Il libretto di istruzioni e suddiviso in 3 livelli ol to tuoi & it
ai imparato i tuoi trucchi prefer
di difficolta. In questo modo potrai iniziare Himp PRI L
. N - I e desideri mostrare le tue abilita?
con i trucchi pit semplici e familiarizzare
: . : Nelle prossime pagine ti sveleremo
rapidamente con il mondo della magia.
: . - . come realizzare un perfetto spet-
Nel secondo capitolo imparerai ingegnosi

trucchi di magia che stupiranno il pubblico. /
E quando sarai diventato un vero esperto,

tacolo di magia e imparerai cosa
e importante sul palco. Osserva
S . . S cosa accade: ad ogni esibizione
nell’ultimo capitolo troverai i trucchi piu . . . .
diventerai sempre piu sicuro di

difficili. Con questi stupirai davvero tutti!
te e il pubblico ne sara entusiasta!

Ma non dimenticare la cosa pil im- /
portante: divertiti e non arrenderti!
Imparare i trucchi di magia richiede

molta pazienza e pratica. Ma tutti

gli sforzi verranno ripagati - pro-

messo! Te ne accorgerai al primo

grosso applauso che riceverai!
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IL TUO INCREDIBILE SPETTACOLO DI MAGIA -

Consigli utili per uno

| maghi non rivelano |

mai iloro trucchi!
RIS B T

Probabilmente |0 avrai gia sentito dire. Ricorda': non‘ .
bisogna mai rivelare al pubblicoi propri trucchi magicl.
La magia funziona solo se il pubblico rimane sorpreso

li spieghi il trucco, rimarra deluso

scinato. Se g |
' ti chiedera:

svanira. Quando il pubblico

non si pud spiegare!

AT

L'effetto sorpresaq!

o8 £ o R A

.. , . "
€sequire mai un trucco Piu di una volta di sequito

La magia si basa sulla sorpresa, perché il pubblico non sa

cosa s
ta per accadere. Quando eseqgui un numero dj magia
erla ' i
p seconda volta, il pubblico Sa gia cosa aspettars; e
cerchera di ire i
era di scoprire | segreto del trucco.Ecco perché non

Si i '
deve mai annunciare cosa sj fary dopo. Se dicij:

: “Sto
dpparire un elefante!” Periey

, tutti cercheranno I'elefante nascosto
€ nessuno restery sorpreso.




spettacolo di magia perfetto!

N £ 4

Dalla praticq all’incanto!
M

Lo spettacolo di magia & pil suggestivo se tutto appa-
re leggero e Spensierato. Ecco perché bisogna esercitarsj
tantissimo. Per apparire sicuro di te e concentrarti syl pubblico, /

Prepara lo spettacolo con cura. Prova ad esercitarti con i trucchi davanti




IL TUO INCREDIBILE SPETTACOLO DI MAGIA
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Trucchi ancora piu

T s S Kl

Sei bravo a recitare?
w

Nella vita reale, naturalmente, non ab

usiamo abili giochi di pres
tra il pubblico possiamo pero
Quindi, calati nella
utile se sei un tipo Si
indossare. In questo Mo
essere davveroingra

di un bel berretto e di
classico cappello a cilindro

A te la scelta!

lenzioso o ti
do per te

tigio. Per gen
far creder
parte (questo con

do di fare magie. Ch
una giacca tutta colora

biamo poteri magici, ma ‘
erare un po’ di stupore in piu

e di essere dei veri maghi.

siglio @ particolarmente

). Sceglicon cura cosa

U facile convincerli di

e ne pensi, ad esempio,

ta? O preferisci il

llo e quanti bianchi?

mido
sara pi

con mante




Incanta il tuo pubblico!
L R BT

| trucchi magici contenuti in questo opuscolo sono adatti a un
gruppo di 2-10 spettatori. Mantieni sempre una certa distanza
dal pubblico e assicurati che non ci sia nessuno dietro o accan-
to a te, in modo da non svelare i tuoi trucchi. Ti consigliamo di
preparare un vero e proprio spettacolo, con un piccolo palco,
un tavolo e delle sedie. E utile anche avere un piccolo separé
(ad esempio una coperta) dietro il quale assemblare gli oggetti

o farli sparire.




ILTU
O INCREDIBILE SPETTACOLO DI MAGIA

\

Esercitati con attenzione,
preferibilmeme
davanti a uno specchio \
oaunda telecamera.
Non spiegare
mai un trucco
agli spenatori!

\

Non mostrate
mai un trucco magico

meareassie— TUEEL T consigli
a colpo \

Impara a distrarre:

9 °
d'oc
c h I O ! raccontd piccole storie

\ 0 riproduci della musica
mentre i esibisci.
Mettiti alla prova
e fai divertire
gli spettarori. \

gii cordiale

e inchinati per ri
un applauso!

cevere




.
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chi semplici
pregressa.

q tua magica avventura con truc
el Non & necessaria alcuna esperienza

Diamo inizio al divertimento!

Dai inizio all
eveloci daimparar

Ty TR




SEMPLICE E VELOCE!

1 Labacchetta morbida — o

R E e o e -

’ MATERIALE: @ Muovi rapidamente la mano verso 1

Bacchetta magica Ialto e verso il basso, allentando la
presa sulla bacchetta. Grazie a un'il-
@ PREPARAZIONE: lusione ottica, gli spettatori avranno
Esercitati un po’ di vol- limpressione che la bacchetta sia
te con questo trucco davanti diventata morbida e flessibile.
a uno specchio.
+ Al termine dell'esibizione, fai finta
@ DIMOSTRAZIONE: di “spegnere” di nuovo la bacchetta 2
Spiega al pubblico che hai e consegnala al pubblico perché 2

una bacchetta magica molto specia- la esamini. -
le che, quando la “accendi”, diventa

morbida e flessibile. Per farlo, tocca

un'estremita della bacchetta come

se stessi premendo un pulsante.

@ Poi, afferrala tra il pollice Mantieni
e lindice. la giusta
scioltezza!
2 L, ° [
uovo magico > ]
S e
+
MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE: 1
L’'uovo magico, una pallina* Mostra al pubblico I'uovo
tenendo nascosta lapertura nella
@ PREPARAZIONE: mano.
Inserisci una pallina o un al-
tro piccolo oggetto nell'uovo magico. (1) Batti I'uovo sul tavolo come
se volessi romperlo.
2

@ Gira quindi l'apertura verso
il basso, facendo finta di aprire
I'uovo e lasciando cadere la pallina.

. Inventa un piccolo aneddoto su questo trucco.
Ad esempio, potresti dire di aver fatto unincantesimo a una

gallina per farle deporre soldi, inserendo poi una piccola
moneta nell’uovo.

13
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SEMPLICE E VELOCE!

3 La bacchettache cresce

MATERIALE:

Bacchetta magica
@ PREPARAZIONE:

Una delle due estremita
e mobile. Spingila quasi fino all'altra
estremita. Poi afferra la bacchetta in
modo che solo la parte che si trova
tra le estremita sia visibile al pubbli-

co. ll resto della bacchetta rimane
nascosto dietro la mano e il braccio.

s s =S
+

@ DIMOSTRAZIONE:
Q) Tieni la mano

destra con il dorso rivol-

to verso il pubblico. Estrai

lentamente la bacchetta con la

mano sinistra. Devi mantenere

I'estremita mobile con la mano

destra. Gli spettatori vedranno

la bacchetta magica crescere L

davanti ai loro occhi!

arato bene il trucco, puoi

voltaim .
2 b anica all’'inizio

anche nascondere |a pacchetta nellam
dell’esibizione e poi iniziare a evocarla.

\

4 - Lultimo chiodo

MATERIALE:

I cinque chiodi di plastica,

un foglio di carta*
@ PREPARAZIONE:
Posiziona i cinque chiodi

su un foglio di carta.

PREPARAZIONE

£
@ DIMOSTRAZIONE: r

Chiedi agli spettatori: come
e possibile che cinque persone di-
verse prendano un chiodo ciascuna
e che un chiodo rimanga comunque
sulla carta?

Semplice! Chiedi a quattro persone
del pubblico di prendere un chiodo

ciascuna.
Diverti
(@ Quindi prendi tu per ultimo il il two
uinto chiodo insieme alla carta. .
q pubblico!



5 - 1l vaso inesauribile

MATERIALE:

Vaso magico, un bicchiere*
acqua*

@ PREPARAZIONE:
Riempi il vaso magico
con acqua fino al livello del foro sul
lato posteriore. Questa operazione
richiede un po’ di tempo, poiché
I'acqua continua a fuoriuscire.
+

@ DIMOSTRAZIONE:

(@ Tappail piccolo foro sul
lato posteriore del vaso con l'indice

e versa l'acqua nel bicchiere finché
non esce pit nulla.

6 La moneta che piange

y > |
[======]
— s
Poggia il vaso, aspetta qualche = It
- . r \J e B
istante - nel frattempo puoi J Puoi ripe-

raccontare un aneddoto - e versa
di nuovo acqua nel bicchiere.
Anche stavolta sembrera che tu
abbia appena versato tutta l'acqua.
Il vaso si riempira ancora d'acqua,
anche se sembra che tu l'abbia

gia svuotato completamente!

tere questo trucco piuvolte.
Ad esempio, puoi usarlo cpme
intermezzo divertente tral sin-
goli trucchi

f 1

MATERIALE:

Un bicchiere, acqua* una
moneta* un fazzoletto di carta*

@ PREPARAZIONE:
Piega un pezzetto di faz-
zoletto di carta in modo da poterlo
nascondere dietro la moneta.
Immeragi il fazzoletto nell'acqua.
Quindi appoggialo sulla moneta
che terrai tra il pollice e l'indice,
facendo in modo che il fazzolet-
to bagnato sia rivolto verso di te.

@ DIMOSTRAZIONE:
Proclama di avere una mo-

+

(@ Fai una faccia decisamente cat-
tiva mentre premi leggermente sul
fazzoletto bagnato: la tua moneta
piangera. Rassicura il pubblico, per-
ché in realta sei molto simpatico e
ridi sempre. Non premere piu: la tua
moneta sara subito di nuovo felice!

neta particolarmente sensibile, che
piange quando la guardi male.

PREPARAZIONE

“G.8

15
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o! Sei ufficialmente un mago in erba!
o mondo degli illusionisti e impara

orprenderanno il tuo pubblico!

Fantastic
Tuffati subito nel magic
trucchi intelligentiche s




7 La carta magica

INTELLIGENTE E SORPRENDENT

= 2

MATERIALE:
Carta magica con i quadri

)\

PREPARAZIONE:

@ A seconda di come tieni la

carta con le dita, il pubblico vedra
un solo rombo su un lato della carta
oppure pensera che ce ne siano tre,
uno dei quali coperto con le dita.
Sull'altro lato della carta vedra il

4 di quadri ol 6 di quadri.

8 L'uovo che diventa una corda

+

@ DIMOSTRAZIONE:
Presenta la carta magica

al pubblico e dimostra la sua capa-

cita di trasformazione girandola piu

volte e mostrando sempre un nume-
ro diverso di quadri.

(D Ad esempio, inizia con I'asso di
quadri coprendo il rombo inferiore
con le dita della mano sinistra.

MATERIALE:

Uovo magico, corda magica

@ PREPARAZIONE:
Inserisci la corda nell'uovo
magico e lascia che un'estremita
fuoriesca appena.

+
@ DIMOSTRAZIONE:

@ Mostra l'uovo agli spet-
tatori, ma assicurati che il foro sia
rivolto verso di te.

RS

N L

@) Tieni l'uovo dietro le dita tese

e unite della mano sinistra. Uni-

sci entrambe le mani con le dita tese
e afferra I'estremita libera della cor-
da con il pollice destro.

® Allontana quindi nuovamente

le mani. Al pubblico sembrera che

la corda sia improvvisamente appar-
sa e che l'uovo sia scomparso!

@ Inclina la carta allontanandola
dal corpo e, mentre la giri, copri lo
spazio vuoto sul dorso con le dita
della mano destra. In questo modo
il pubblico pensera che tu abbia

in mano un 6 di quadri.

®) Gira nuovamente la carta e copri
anche qui lo spazio vuoto per finge-
re un 3 di quadri.

® Infine, copri il rombo centrale
sul dorso e apparira un 4 di quadri.

(/,
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
\
\
|



b 94 / INTELLIGENTE E SORPRENDENTE!

CRR T T e >}

— SR a2 -

4

’ MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE: (® Recita una formula magica

Pila di dadi, duedadi di car- (@ Prendi la pila di dadi dal o schiocca le dita una volta per im-
tone rossi, duedadi di cartone blu tavolo in modo che il pollice prema pressionare il pubblico. Quindi solleva

delicatamente sul dado nascosto lentamente la pila. Non appena riesci
@ PREPARAZIONE: nella pila attraverso il foro sul retro.  a vedere il quarto dado di cartone
Su un lato della pila di Le altre dita vanno posizionate sul attraverso il foro, bloccalo delicata-
dadi c'® un foro. Mi raccomando, lato rivolto verso il pubblico. Solle- mente con il pollice e solleva comple-

non rivelarlo al pubblico! Posiziona vandola, il pubblico pensera che la tamente la pila di dadi.
la pila di dadi in verticale sul tavolo pila sia vuota.

di fronte a te, in modo che il foro

sia nella parte bassa e rivolto verso (@) Rimetti la pila sul tavolo e inseri-
di te. Il pubblico non dovra vederlo. sci prima i due dadi di cartone blu e
Ora posiziona la pila su uno dei dadi  poi il dado di cartone rosso.

rossi di cartone. Posiziona gli altri

tre dadi di cartone in modo visibile

sul tavolo.

PREPARAZIONE ?

® Ora posiziona la pila accanto ai
tre dadi di cartone sul tavolo, spingi
la fascia nera verso il basso e solleva
la pila di dadi. Il dado di cartone rosso
rimarra nascosto all'interno della
fascia nera. Ora puoi ripiegare la pila
e mostrare al pubblico che non c'e
nulla nascosto all'interno. L'ordine

1 dei dadi si e magicamente invertito!

B

e Per questo trucco ¢ meglio ut'fliz'zare un
t:;volo molto alto e assicurarsi che gli gpettaltlc').rrztsg:‘ar:\;):;-la
i otranno vedere all'l :
duti. In questo modo non p _ e
i i un tavolo alto, puotome
fascia nera. Se non haiu ( i ]
punto e scuotere la pila per dimostrare che e “vuota

18



10 Trasformazione magican. 2

MATERIALE:

Pila di dadi, duedadi
di cartone rossi, duedadi di
cartone blu

@ PREPARAZIONE:
Inserisci i due dadi blu nella
pila di dadi e prepara i due dadi
rossi. Il foro nella pila deve trovarsi

nella parte bassa ed essere rivolto
verso di te.

PREPARAZIONE

T e o e

T TR
+
@ DIMOSTRAZIONE:
@ Afferra la pila di dadi
tenendo delicatamente il pollice
sul dado inferiore nascosto nella
pila attraverso il foro, con le altre

dita rivolte verso il pubblico. Il pub-
blico pensera che la pila sia vuota.

@ Rimettila pila sul tavolo e inseri-
sci di fronte ai tuoi spettatori i due
dadi di cartone rosso nella pila.

® Solleva lentamente la pila di

dadi dal tavolo tenendo il pollice al di
sopra del foro sul retro. Non appena

vedi i due dadi rossi attraverso il
foro, premi il pollice contro il dado
inferiore e solleva completamente
la pila. Questi due dadi rimangono
nascosti nella pila e per il pubblico
i dadi avranno cambiato colore
come per magia!

11 - Le palline di carta dispettose

MATERIALE:

Tre palline di carta
(ricavate da vecchi giornali,
ad esempio)*

@ PREPARAZIONE:
Nascondi una delle tre pal-
line nella mano sinistra. Il pubblico

non deve vederla. Chiudi la mano.

PREPARAZIONE

S S TP

T

Posiziona le altre due palline ben
visibili sul tavolo.
+
@ DIMOSTRAZIONE:
Racconta al pubblico che
queste palline sono molto dispetto-
se e amano andarsene a zonzo.

(@ Prendi una delle palline di carta

sul tavolo con la mano destra e met-

tila nella mano sinistra insieme alla
pallina gia nascosta. Poi prendi la
seconda pallina dal tavolo e mettila
nella tasca dei pantaloni.

@) Ora fai alcuni movimenti magici
con la mano sinistra e aprila: sem-
brera chela pallina siapassata dalla
tasca dei pantalonialla mano!

N

19
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»¥ / INTELLIGENTE E SORPRENDENTE!

12 - Il nodo lampo L]

MATERIALE:

Corda magica

+
@ DIMOSTRAZIONE:

(@ Posiziona il centro della
corda sul palmo della mano destra.
L'estremita libera che pende dal
palmo della mano la chiameremo

s Quando allarghi il migno-
loe 'anulare, dovresti contemporane=
amente muovere un po’ lamano Y?rso
P'alto. In questo modo ¢ ancora piu
facile che il nodo scivoli nella corda.

estremita A. L'altra estremita,
che pende dal dorso della mano
la chiameremo estremita B.

@) Ora devi esequire due
movimenti contemporaneamente:
piega il mignolo e l'anulare e premi
I'estremita della corda A contro il
palmo della mano. ® - ® Ruota contemporanea-
mente il palmo della mano verso
3 il basso, afferrando l'estremita B

con lindice e il medio.

(® Puoi quindi aprire
I'anulare e il mignolo

13 Il nodo che salta

MATERIALE:

Una corda lunga, una
corda corta (se non vuoi tagliare
la corda del Rit di magia, ne puoi

usare una qualsiasi)
@ PREPARAZIONE:

Crea un cappio al cen-
tro della corda lunga e annoda il
pezzo corto intorno all'estremita del
cappio.

PREPARAZIONE

/ 5 e lasciare che l'estre-
4 mita A cada. Questo
movimento crea da
solo un nodo nella
corda!
- 1
@ DIMOSTRAZIONE:
() Mostra al pubblico la
corda che hai preparato. Sembrera
di aver annodato insieme due pezzi
di corda al centro.
. 2
@ Se prendi un capo della corda
in ogni mano e tiri velocemente
con forza, il nodo si stacchera dalla
corda come per magia!
==

e £ meglio eseguire questo
trucco dietro un tavolo con una lunga coperta,
in modo che il pezzo di corda corto che si stac=

ca possa cadere aterra senza essere notato.



14 Il braccio trafitto

- e -
+

MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE: e tenere nascosta l'estremita della

Bacchetta magica Premi leggermente la bac- bacchetta tra le mani. Al pubblico
chetta contro il braccio di uno spet-  sembrera che la bacchetta magica

@ PREPARAZIONE: tatore dal lato senza l'estremita. Poi  sia scomparsa nel braccio della
Fai scorrere l'estremita fai finta di dover esercitare moltissi-  persona.

mobile della bacchetta verso laltra ma forza per spingere la bacchetta

estremita. Poi prendi la bacchetta “in profondita” nel braccio.

magica in mano in modo che l'estre-

mita mobile sia visibile al pubblico. @ Inrealt, spingi solo l'estremi-

L'altra estremita rimane nascosta ta mobile della bacchetta verso

dietro la mano. il braccio. E meglio usare entrambe
le mani per stringere la bacchetta

PREPARAZIONE
e pPer stupire il pubblico, puol

anche eseguire il trucco al contrario: sposta o
l'estremita bianca inun altro punto del braccio

i e e
speitatore e annuncia che ques.to e un'buon pun‘to Eera
nuovo la bacchetta. sara quindi sufficiente una eg

per tirare indietro I'estremita bianca.

r estrarre di
pressione

15 Luovo e il fazzoletto —

ROILLERER B

+

’ MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE:

Uovo magico, un fazzoletto di stoffa* @ - @ Racconta al pubblico che premerai

il fazzoletto nella mano magica per trasformarlo.
@ PREPARAZIONE: Il pubblico pensera che tu lo stia facendo, main realta lo
Tieni 'uovo magico nascosto nella mano stai spingendo nel buco dell'uovo fino a farlo scomparire.
sinistra con l'apertura rivolta verso lalto e verso di te.
Prendi il fazzoletto nella mano destra. () Fai un gesto magico con la mano e mostra che

il fazzoletto si e trasformato in un uovo!

PREPARAZIONE

21
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16 Il fazzoletto magico o

— R e o e -

+

’ MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE: 1

Fazzoletto di stoffa* (@ Con la mano sinistra,
prendi I'angolo pil in basso del
@ PREPARAZIONE: fazzoletto e mettilo davanti a quel-
Fai un piccolo nodo in uno lo che tieni gia in mano.

degli angoli del fazzoletto. Tieni

il fazzoletto nella mano destra da @ Scuotila mano e lascia

questo angolo, in modo che il nodo cadere la punta anteriore. { 2

rimanga nascosto dietro le dita. Non succede nulla. Ripeti questi
tentativi alcune volte - se vuoi,
anche utilizzando la bacchetta

magica, formule magiche o agi-
PREPARAZIONE tando le mani in diversi modi.

@ L'ultima volta non metterai
I'angolo davanti a quello con il
nodo, ma dietro. Agita quindi di nuo-
vo la mano e lascia cadere la punta
annodata... magia!

~
4
17 aGhiodosdalbnullass—
R S i
+
MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE: bacchetta magica - anche questa
Bacchetta magica, @ Prendi la bacchetta e vuota.
uno dei chiodi in plastica nella mano destra e battila sul pugno
sinistro. Aprilo - non c®e niente. () Poi prendi di nuovo la bacchetta
@ PREPARAZIONE: magica nella mano destra, batti
Inserisci il chiodo nellabac- () Poi prendi la bacchetta nella il pugno sinistro, pronuncia qualche
chetta magica. Tieni la bacchetta mano sinistra. Lasciare che il chiodo  formula magica e... avrai fatto appa-
coprendo discretamente lestremita  scivoli nella mano coprendolo con rire un chiodo!
inferiore con un dito, in modo che le dita. Tocca la mano destra conla
il chiodo non possa scivolare fuori.
' _
PREPARAZIONE 2 3
&



18 - La scatola dei chiodi

MATERIALE:

La scatola dei chiodi,
icinque chiodi di plastica,
una moneta da 1 euro di uno

spettatore*
@ PREPARAZIONE:

Per prima cosa, unisci le
due meta della scatola dei chiodi.
Assicurati che i fori del coperchio
e della base corrispondano esatta-
mente (aiutati con il piccolo punto
nella parte inferiore).

e

g K s e o e -

+
@ DIMOSTRAZIONE:

@ Spingi tutti e cinque i
chiodi attraverso la scatola e mostra
al pubblico che stanno effetti-
vamente trapassando la scatola.
Quindi estraili di nuovo e aprila
scatola. Chiedi a uno spettatore di
darti una moneta da 1 euro. Posizio-
nala sul fondo della scatola e chiudi
il coperchio. Anche in questo caso,
assicurati che i fori corrispondano.

@ - @ Inserisci ora un chiodo
in uno dei fori esterni del coper-
chio. E meglio iniziare dallalto,
come se l'orologio segnasse le 12.

19 — L'uovo fluttuante

In questo modo la moneta si inclinera
allinterno verso l'alto e rimarra in piedi
nella scatola.

® Ora puoi semplicemente spinge-
re i chiodi rimanenti in senso orario
attraverso la scatola. Sembrera che
stiano perforando la moneta. Devi fin-
gere gesti particolarmente dramma-
tici o grandi sforzi quando spingi il
chiodo nel foro al centro della scatola
dei chiodi!

2

e

RV

o EA e o -
’ MATERIALE:
Uovo magico
+
DIMOSTRAZIONE:

@ (@ Tieni l'uovo tra le due

mani tese. Le punte delle dita e
I'uovo sono rivolti verso il pubblico,
il retro dell'uovo con il foro e rivol-

to verso di te. Tieni i pollici di en-

trambe le mani nascosti dietro
l'uovo. Muovi lentamente 'uovo
da destra a sinistra.

@ Quindi spingi discretamente uno
dei pollici nel foro dell'uovo e piega
lentamente le dita tese di entrambe
le mani verso l'esterno.

®) Al pubblico sembrera che ['uovo
stia fluttuando!

e Fai pratica davanti
allo specchio per capire finoache
punto e possibile allontanare le
mani dall’uovo e come tenere al
meglio i pollici!

23
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20 - Lincastromagico >

’ MATERIALE: () Se tiri entrambe le estremita

Anello, corda magica della corda, puoi mostrare al pubbli- 8¢J La cosa importan-
+ co come l'anello sia fissato ad essa té di questo trucco ¢ che le due

@ DIMOSTRAZIONE: con un nodo. I estremitadellacorda rimangano

@ Tieni la corda al centro sempre visibili al pubblico!
e falla passare attraverso lanello. @ - ® Infine, copril'anello con

la mano sinistra. Con la mano

@ Infila le due estremita della corda  destra, sfila di nascosto il cappio BROSSS
nell'occhiello realizzato sull'anello. che hai creato sull'anello. In questo 4

modo, la corda si allenta e l'anello
si libera magicamente.

21 Il nodo si scioglie magicamente da solo -

- EA e e o e -

+
MATERIALE: Forma un‘asola e poi un‘altra asola @ DIMOSTRAZIONE:

Corda magica, con l'estremita superiore della (D Fai un falso nodo alla corda.
un fazzoletto di stoffa* corda, facendola passare da dietro Tira le estremita della corda per dimo-

attraverso la prima asola. Ora puoi strare che il nodo e ben saldo. Ma non

@ PREPARAZIONE: stringere il “nodo” tirando l'estremita tirarle troppo.

Per questo trucco devi fare  inferiore della corda.
un “falso nodo” nella corda. Eser- @ Metti un fazzoletto di stoffa sopra
citati con attenzione in modo da il nodo e lascia che le estremita della

corda spuntino lateralmente. Fai un
gesto magico e tira la corda.

poter fare il nodo in seguito senza
guardare.

® Solleva il fazzoletto e mostra che
il nodo & scomparso!

PREPARAZIONE

24



22 - Corda dal nulla

MATERIALE:

Corda magica, un pezzo
di filonero* una camicia scura
con colletto*

PREPARAZIONE

Sy
trucco i :
direttamente nelle tue mani.

@ PREPARAZIONE:

Raggomitola la corda e fissala con un
lungo pezzo di filo nero. Infila quindi il gomitolo
di corda sotto il colletto della camicia e attacca
I'altra estremita del filo al bottone superiore.

+

@ DIMOSTRAZIONE:

M - @ Mostra al pubblico che 2
entrambe le tue mani sono vuote. Con un
gesto discreto, sposta il pollice dietro il filo.
Portando rapidamente le mani in avanti,
la corda “volera” dal colletto direttamente

nelle tue mani.

() Agli spettatori sembrera che la corda

sia apparsa dal nulla nelle tue mani!

23 Il chiodo fluttuante

MATERIALE:

Il vaso magico, uno dei
chiodi di plastica, un pezzo di
filo nero sottile (lungo circa un
braccio)* nastro adesivo*
camicia scura*

@ PREPARAZIONE:
Annoda un'estremita del filo
allestremita piu stretta del chio-
do e fissalo con il nastro adesivo.

PREPARAZIONE

Fissa l'altra estremita a un bottone
della camicia.
-
@ DIMOSTRAZIONE:
(@ Tieni il vaso magico nella
mano destra e infila lestremita del
chiodo a cui e attaccato il filo nel

vaso in modo che il pubblico non
possa vedere il filo nero.

Esercitati
bene con questo trucco per
non far uscire accidental-
mente il chiodo dal vaso.

Esercitati pit volte con quesFo
n modo che il gomitolo di corda finisca

@ Ora muovi il vaso avanti e indie-
tro eseguendo un gesto magico con
la mano sinistra. Il pubblico rimarra
stupito: il chiodo si muovera inspie-
gabilmente su e giu!

25
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DIFFICILE E SORPRENDENTE!

24 Le monete magiche

MATERIALE:

Due monete da 50 centesimi* una moneta
da 1 euro*

@ PREPARAZIONE:
Tieni le due monete da 50 centesimi in posizio-

ne verticale tra i polpastrelli del pollice e dell'indice della
mano destra. Afferra la moneta da 1euro in posizione
verticale e con un angolo di 90 gradi davanti alle monete
da 50 centesimi.

+

@ DIMOSTRAZIONE:
Racconta al pubblico che non hai mai bisogno di

cambiare soldi. Basta un po’ di magia!

(D Affinché il pubblico non possa vedere le due monete
da 50 centesimi, devi tenere la moneta da 1 euro esatta-

PREPARAZIONE

mente al centro davanti alle altre due monete, preferi-
bilmente all'altezza degli occhi del pubblico. Ora unisci
le mani in modo che il palmo della mano sinistra copra
la mano destra con le monete.

@ Premi quindi la moneta da 1euro contro le due
monete da 50 centesimi, coprendo con la mano.

Gira le monete una volta su se stesse, in modo che

le monete da 50 centesimi siano ora rivolte in avanti.

® Quindi fai girare la moneta da 1euro di 45 gradi.
Restera nascosta con un angolo di 90 gradi dietro
le due monete davanti.

® Togli di nuovo la mano sinistra e prendi la moneta
da 50 centesimi che si trova davanti. Gli spettatori
vedranno una moneta da 50 centesimi nella mano sini-
stra e una moneta da 50 centesimi nella mano destra.
Rimarranno stupiti!

1 Un fantastico trucco
con le monete, sempre
a portata di mano!

« 2
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25 - L'anello magico

A

4

’ MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE:

Anello, semiguscio Mostra al pubblico la corda
abbinato dello stesso colore, con lamano destra e 'anello con la
corda magica mano sinistra.

@ PREPARAZIONE: (@ Tieni lanello tra il pollice e l'indice

Sistema l'anello nel in modo che il semiguscio sia sopra
semiguscio. e infila un'estremita della corda

dallalto nell'anello. Fai scivolare I'a-

PREPARAZIONE nello sul palmo della mano sinistra.

@) Ora devi eseguire due movimenti
della mano: gira il dorso della mano
sinistra verso il pubblico, in modo
che non possa piu vedere l'anello.
Chiudi la mano e tieni la corda tra

il pollice e le altre dita. Contempo-
s raneamente, rimuovi il semiguscio
dall'anello con il pollice e l'indice
della mano destra. Assicurati che
solo la parte superiore del semigu-
scio sia visibile al pubblico.

(® Togli dalla corda il semiguscio,
il pubblico pensera che si tratti
dell'anello, sollevalo e mettilo
nella tasca dei pantaloni.

® Ora chiedi a uno spettatore di
annodare insieme le estremita della
corda. Non dovra guardare dietro

la tua mano! Dopo aver fatto il nodo,
fai un gesto magico dalla tasca alla
corda.

(® Prendi l'estremita annodata nella
mano destra. Unisci entrambe le
mani, poi allontanale e lascia andare
I'anello. Al pubblico sembrera che sia
uscito magicamente dalla tasca per
finire sulla corda!

28




26  Lamonetasullamano

MATERIALE:

Una carta magica con
iquadri, una monetada 1o 2 euro*
+
@ DIMOSTRAZIONE:
Scommetti con il pubblico
che riuscirai a estrarre una carta
da sotto una moneta, lasciando
questultima nella mano. Chiedi

a uno spettatore di esaminare
la carta e la moneta.

(@ Poggia la carta sulle dita tese e
posiziona la moneta al centro.

MATERIALE:

— R S

(@ Dando un colpetto alla carta,
questa scorrera sotto la moneta.

E importante colpire sempre un
angolo della carta e mai il bordo.
Dovrai essere bravo a colpire la
carta con disinvoltura, senza far ac-
corgere il pubblico che stai colpendo
un angolo. 2

(3 La moneta rimarra sulle dita.

i Stringi la mano 2
: e solleva leggermente il medio\
e 'anulare, cosi la carta volera
via ancora piu facilmente quan-
do la colpirai all’angolo!

27 Daunoadue > ]
@ DIMOSTRAZIONE: 1
@ Tieni lanello e il semiguscio

Anello, semiguscio
abbinato dello stesso colore

@ PREPARAZIONE:
Sistema l'anello nel

semiguscio.

PREPARAZIONE

insieme nella mano sinistra tra il pollice
e l'indice e mostra al pubblico il lato con
il semiguscio. Gira la mano destra per
mostrare che non stai nascondendo

un altro anello in questa mano.

() Ora passa la mano destra tesa 2
sullanello poggiato in quella sinistra,

rimuovendo il mezzo guscio. Questo

movimento deve essere molto fluido.

® Infine, mostra al pubblico entrambi —
gli “anelli”. Penseranno che l'anello sia
raddoppiato!

29
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28 - Un anello cambia colore

——eo e p e on e e -

+

’ MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE:

Semiguscio, anello @ Tieni l'anello e il semigu-

di colore diverso scio insieme nella mano sinistra tra il
pollice e l'indice e mostra al pubblico
@ PREPARAZIONE: il lato con il semiguscio. Dimostra
Sistema I'anello nel di non si nascondere un altro anello
semiguscio. nella mano destra.
PREPARAZIONE @ Ora passa la mano destra tesa

sullanello poggiato in quella sinistra,
rimuovendo il semiguscio. Questo
movimento deve essere molto fluido.

(3 Mantieni il semiguscio rimosso
nascosto nella mano destra. Per il
pubblico, I'anello ha magicamente
cambiato colore!

29  Doppio nodo magico

CEA e o e -

+

’ MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE:

Corda magica ( Tieni la corda con i due
palmi rivolti verso I'alto, non troppo
@ PREPARAZIONE: vicino alle sue estremita.
Come si possono fare due

nodi a una corda reggendola sempre
da entrambi i lati? Per esequire

questo trucco, e necessario prima 1
fare pratica con il “nodo lampo”.

[\%)

@ - @ Ora fai i movimenti che
fai con una mano quando fai un
nodo lampo con entrambe le mani
contemporaneamente. E un modo
sorprendente per fare due nodi
contemporaneamente!




30 - Lelastico saltellante

MATERIALE:

Un elastico*

PREPARAZIONE

S— B e

@ PREPARAZIONE:
Infila l'elastico sull'indice

e sul medio della mano destra
(non deve essere troppo largo).
Tira un po’indietro l'elastico con
il pollice.

Orainfila tutti e quattro i polpastrelli
della mano destra nell'elastico.

Estrai il pollice da sotto lelastico in
modo che quest'ultimo si incastri
contro la punta delle dita. Ora, visto
da davanti, l'elastico poggera sopra
lindice e il medio, mentre se visto da
dietro poggera sopra tutte e quattro
le dita. Gli spettatori possono vedere
solo la parte anteriore.

4
@ DIMOSTRAZIONE:

@ Mostra il pugno dal
davanti: Il pubblico vedra l'elastico
teso su due dita.

@ Di agli spettatori che puoi far
muovere lelastico con la magia.
Lancia un incantesimo o esegui un
movimento magico della mano sul
pugno, poi aprilo. Lelastico saltera
da solo sullanulare e sul mignolo!

I f N

Un trucco di
magia ancora
piii ingegnoso!

2

e o Porta sempre
con te un elastico nellatasca
dei pantaloni. Cosi avrai sem-
pre un trucco magico p.rqmo
da mostrare ai tuoi amict!

..

{ .
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31 - Un altro nJQ—do

MATERIALE:

Una corda lunga, una
corda corta (se non vuoi tagliare
la corda del kit di magia, ne puoi
usare una qualsiasi)

@ PREPARAZIONE:
Annoda la corda corta
intorno al centro della corda lunga
in modo che sembri che siano due
corde separate annodate insieme.

Assicurati che il nodo non sia né
troppo lento né troppo stretto.

PREPARAZIONE

R S e

+
@ DIMOSTRAZIONE:

( Dial pubblico che
vorresti avere una corda lunga e che
hai gia provato ad annodare insieme
le due estremita. Il nodo, pero, ti
disturba. Per fortuna hai con te un
po’ di polvere magica e speri che
funzioni.

Mostra al pubblico le corde annoda-

te. Tira le due estremita per mostra-
re quanto e stretto il nodo.

@ Ora avvolgi la corda intorno alla
mano sinistra. Assicurati che il nodo
sia davanti al palmo della mano, in
modo che il pubblico non possa piu
vederlo. Nel frattempo, afferralo con
la mano sinistra e tienilo fermo.

scompare -

(3 Metti la corda sulla mano destra e
tienila in alto in modo dimostrativo.
Prendi la “polvere magica” invisibile
con la mano sinistra dalla tasca dei
pantaloni e nascondici il nodo che
hai sfilato senza farti notare.

® Soffia un po’ di “polvere magica”
sulla mano destra e lascia cadere la
corda da un'estremita. Le due corde
corte sono diventate magicamente

una lunga!

[0 4



32 Laspettrale bacchetta

S e

magica che rotola

MATERIALE:

Bacchetta magica
+
% DIMOSTRAZIONE:
Durante questo trucco, il
pubblico non deve sedersi troppo
vicino al tavolo su cui & posizionata
la bacchetta magica. Esegui alcuni
“movimenti magici con le mani“ e la

bacchetta magica iniziera a muover-
si in modo spettrale!

(@ Con i tuoi “movimenti magici
delle mani” distogli l'attenzione
del pubblico dalla tua bocca,
mentre soffi delicatamente
sulla bacchetta in modo che
inizi a muoversi. E consigliabi-
le eseguire questo trucco su
un tavolo senza tovaglia, in
modo che la bacchetta magi-
ca possa rotolare facilmente
sulla superficie del tavolo.

33 - La bacchetta magica
che segna l'ora

MATERIALE:

La bacchetta magica, un
grande foglio di carta* una penna*

@ PREPARAZIONE:
Disegna su un foglio di carta
il quadrante di un orologio con 12 ore.
+
@ DIMOSTRAZIONE:
Di al pubblico che la tua bac-
chetta ha dei poteri magici. Chiedi

a uno spettatore di pensare a unora
specifica (unora intera da1a12).

(@ Prendi la bacchetta magica,
poggia l'orologio di carta sul tavolo
e spiega allo spettatore: “Ogni volta
che tocco l'orologio con la bacchet-
ta, dovrai aggiungere un'ora a quella

che hai pensato. Poi, quando arrivi
a 20, dovrai dire$top” ad alta voce”.
Conta anche tu di nascosto ogni
tocco della bacchetta. Colpisci sette
volte a caso l'orologio. All'ottavo
colpo, punta la bacchetta sul 12. Da
li, torna indietro di una cifra ad ogni
colpo finché lo spettatore non dice
"stop". In quel momento, la bacchet-
ta indichera l'ora esatta che aveva
pensato.

o con Esempio:
Lo spettatore pensa alle ore
10. Inizia a contared mente,
da uno a sette. Quando in-
dicherai il 12 sul quadrante
dell’'orologio, lo spettatore
avra gia raggiunto il18 nella

sua mente. Da quel mo-

mento, sposta la bacchetta
all’indietro per altridue !
colpetti. Lo spettatore sard
arrivatoa20etu indicheral

il10!
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34 - Prevedere i numeri

DIFFICILE E SORPREND

MATERIALE:

Un foglio di carta®
una busta* una penna*
+
@ DIMOSTRAZIONE:
@ Scrivi il numero 1.089
a grandi lettere su un foglio di carta,

mettilo in una busta e chiedi a qual-
cuno del pubblico di tenere la busta.

@ Dial pubblico che porrai un
piccolo esercizio di matematica

e chiedi a un‘altra persona del
pubblico di dire un numero con

tre cifre diverse (per esempio 345).
Ora inverti le cifre (543). Scrivi tutto
il calcolo su un foglio di carta.

35 Labacchetta ma

B

(3 Poi sottrai il numero piu basso
dal numero piu alto: 543 - 345 =198.
Inverti di nuovo questi numeri: 891.
Sommando ora 198 e 891, il risultato
€ 1.089. Il pubblico rimarra stupito
quando vedra il biglietto nella busta!

[ |_ll'

el Importante:
: In questo trucco, & necessario
scrivere sempre anche lo zero.
Esempio: 756 -657 = 099.
Quindi 099 + 990 = 1.089.

MATERIALE:

La bacchetta magica,
un sacchetto di carta*

@ PREPARAZIONE:

Taglia una fessura sul fondo
del sacchetto di carta abbastanza
grande da far passare la bacchet-
ta magica. Accartoccia un po'il
sacchetto per farlo sembrare usato.
Infilare la bacchetta nella manica
sinistra e farla sporgere leggermen-
te sopra il polso.

+
@ DIMOSTRAZIONE:

Di al pubblico che i vecchi
sacchetti di carta non vanno buttati
via subito, perché a volte vi si na-
sconde ancora della magia. Solleva il
sacchetto accartocciato, distendilo

e liscialo. Assicurati che il pubblico
non possa vedere la fessura.

(@ Tieni il sacchetto di carta nella
mano sinistra in modo che la fessura
sia vicina alla bacchetta.

@) |Infilate le dita della mano destra
nel sacchetto e tira fuori la bacchet-
ta magica. Magia!

gica dal sacchetto

*
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Concetto packaging design: Peter Schmidt Group, Amburgo
Layout della confezione: Natascha Saupe Design della comunicazione, Stoccarda
Foto sulla confezione: Matthias Kaiser, Zuckerfabrik Fotodesign, Stoccarda

La casa editrice si e prodigata per reperire tuttii titolari dei diritti di immagine delle foto utilizzate. In caso di tito-
lari di diritti di immagine di cui non & stato tenuto conto, questi sono invitati a contattare la casa editrice affinché
questa possa corrispondere loro un compenso conforme agli standard del settore per i loro diritti di immagine.

Tutti i trucchi magici, le parti, i disegni e le descrizioni originali dei trucchi sono copyright mondiale di World
Magic International (WMI) A.V.V. © 1978. 1998. 2026. Proprietari dei marchi e dei copyright di HANKY PANKY.
Prodotto da HANKY PANKY TOYS (THAILANDIA) CO., LTD.

4-5470-124(000)

Stampato in Thailandia/Imprimé en Thailande
Con riserva di modifiche tecniche.

Etichettatura dei
materiali diimballaggio:
https://www.kosmos.de/disposal
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Fax: +49 (0)711-2191-145 70184 Stoccarda, Germania
service@kosmos.de kosmos.de




