WILLKOMMEN IN GOTHAM CITY/

Batman - Gotham City Crimes ist ein kooperatives Abenteuerspiel. Ihr spielt 5 Falle.
Bevor ihr mit dem ersten beginnen konnt, miisst ihr zuvor einmalig folgende Spielvorbereitungen erledigen.

+ Driickt vorsichtig alle Stanzteile aus den -+ Steckt folgende Elemente zusamme

Stanzbaogen. - Batmobil (Im ersten Abenteuer I<ommt ;

« Steckt die Figuren in die farblich es allerdings noch nicht vor) .

passenden StandfuRe. -3 Flammen >

« Offnet das kleine Kartenpackchen. « Baut den Zeiger der Uhr mit der Niete

Das sind die Gothamkarten. oben rechts in das daftir vorgesehene “
Loch im Spielplan ein.

PRIMA! FOLGT NUN PER NUMMERIERUNG UND
LEGT DIE SPIELMATERIALIEN ENTSPRECHEND

BEREIT. ALLES ANDERE KANN VORERST
ZURUCK IN PIE SCHACHTEL.

1. Stellt alle Figuren bereit. 3. Legt den roten Holzstein

2. Legt alle 7 Wiirfel bereit. Einen je nach Personenzahl auf die 4, Legt das Stunden-Ende-
&gﬁ"\‘g Wiirfel legt ihr auf die 7 und einenauf  markierung der Zuversichtsleiste. Tafelchen auf das linke

die 6 oberhalb der Zuversichtsleiste. Kartenablagefeld.

10. Fiir den 1. Fall bengtigt ihr
zunachst nur die Verwundungs-
plattchen. Legt diese auf dem
Ablagetableau ab. Alle anderen
Plattchen legt ihr in die
Schachtel zuriick.
Wenn ihr weitere
Plattchen benotigt,
werdet ihr
aufgefordert

sie zu nehmen.

5. Legt den Bat-Filter
und das Begleitheft
bereit

&

6. Legt die Gothamkarten
als Stapel bereit.

9. Stellt die 3
Flammen bereit.

8. Legt die griine
Scheibe auf Feld 0

der Superschurken-
Leiste. :
.. . . . . W
7. Wahlt jeweils einen Helden oder eine ) @@ A o ol retoted characters and clements
. _ K . . .
Heldin und legt deren Heldenscheibe £ -
mit der hellgrauen Seite vor euch ab. © 2026 KOSMOS
1. Legt das Packchen mit den Story-Karten Wichtig; Eine oder einer von euch muss Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG
des ersten Falls ,Vermisst* bereit Batman wahlen. e o LT
" . kosmos.de/servicecenter
Alle Rechte vorbehalten.




