osSPIELEN

Mochtet ihr das Spiel erklért bekommen, statt die Regeln zu lesen?
Dann ladet euch die kostenlose Erkldr-App herunter.

—— — —— —— — ——
usw.) noch nicht genauer an!

: t euch das Spielmaterial (Karten J ! s,
‘&lsctHz{llgsstc::\:\e?nsam die Sppie|anleitung Jaut vor und fiihrt alle Anweisungen genau

im Spielen von EXIT uf Level ,Fortgeschrittene® seid,

L SomERT hriebenen Texte in dieser Anleitung zu lesen!

reicht es, nur die blau gesc

m Jedes Exemplar dieses Spiels wird
mit groRer Sorgfalt konfekti-

oniert. Einzelfehler kénnen
leider dennoch passieren. Bitte
uberprift vor dem Spielen, ob das
Spielmaterial vollstandig ist. Falls
etwas fehlt, beginnt nicht mit
dem Spiel und wendet euch an:

kosmos.de/servicecenter
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»Bauplan®

»Fensterputzer”

sTor

Faltblatt »Camera“
Poster
Diese Jubilaums-Edition enthalt zUdenPBasteFUtensIien (Ktgelschreiber,
Bleistift, Lineal, Radiergummi, Schere)"AchtungrAufiinensind
keine Hinweise fiir die Ratsel wahrend des Spielszu finden!

Spielvogbegeitung

Legt folgende Spielmaterialien an den Rand des Tischs: Faltblatt ,,Poster”,
Faltblatt ,,Reeds Biiro“, das Blatt ,,Detect by you - Profi-Set“, die 7 Spezia-
listen und die 14 ,,seltsamen Teile“. Im Laufe des Spiels werdet ihr darauf
hingewiesen, wenn ihr etwas davon erhaltet.
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Spielablauf




» |st der Code falsch? ﬁ‘

Wenn die Karten sprechen

Konnten, widen sie
R

Dieser. (mde |u
Teider nicht korrekt!
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&% dlar Cadla avamitwall michtiz?
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=~ Waranf fat dlas Codla-Symbal zn satvanz
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» Ist der Code doch falsch?

WICHTIG:
= Egal ob falsch oder richtig - sortiert alle Losungs-Karten wieder in den Stapel
der Losungs-Karten.

® Alle Codes sind logisch zu entschliisseln. Es
inationen auf der Drehscheibe auszuprobieren.

alle mbglichen Kombin
y y y y y y

geht also nicht darum, einfach

BenoticingHilteg




WICHTIG: Nehmt Hilfe-Karten immer zu einem bestimmten Ratsel. Die Ratsel
dier-Scheibe) gekennzeichnet. Es

sind meist mit einem symbol (analog zur Deco

hilft euch nicht, Hilfe-Karten zu nutzen, wenn ihr noch kein Rétsel zum entspre-
chenden Symbol gefunden habt.

y y 4 y 4 y 4 y 4

ZusatzlichesiSpielmategial

| beschriften, falten oder zerschneiden ...
Alles ist erlaubt und manches sogar notwendig. Ihr kénnt das Spiel nur
ein einziges Mal spielen - danach kennt ihr alle Ritsel und benétigt das
spielmaterial nicht mehr! Dadurch sind ganz besondere und abwechslungs-
reiche Ritsel maglich.

y y _—— y - y

\WannjendedasiSpiels

WICHTIG: Ihr kénnt das Materia




Keine 1-2 3-5 6-10 >10

Hilfe-Karten | Hilfe-Karten § Hilfe-Karten] Hilfe-Karten ] Hilfe-Karten

BOLIN)  10Sterne | 8sterne | 7sSterne |° 5Sterne | 4Sterne |
<90 Min. 9Sterne | 7Sterne |, 6Sterne |. 4Sterne | | 3Sterne |
<120 Min. 8Sterne | 6Sterne | 5Sterne | 3Sterne’ | 2Sterne

> 120 Min. 7Sterne | 5Sterne | 4Sterne | | 2Sterne | = 1Stern |

Nochjeiniletztegiipp)

R SRl it

thr diirft
diese Seite erst
umbldttern,
wenn ihr George
Reeds Tresor
gedffnet habt.
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Offnen ldisst sich nar das Eine,
findet ihr das, was ich meine?

Drei Zifforn braucht iy, um's zu finden.

[ solltet keine Zeit mehr schinden.
Begser noch bringt sie ans Lanfen,
Jetzt noch mal zusammenrasfen.
Zundchst ein Pendel braucht die Uhr.
Dotk wo findet inr das nur?

€5 ISt weg — wie ausradiert!

Habt inr's damit schon probiert?
Entfornt das Gummti, haltet die Pappe,
Jchiebt sie dber die Unren—Klappe.
Das Pendel zeigt nun anf eine Zahl.
Auch die nachste st keine Qual.
Schant genan, Sonst sent inr nix!

Flir die néchste wendet nun die Zeit
und lest, was vow Eraser iibrighleibt.
Findet das Fach, von dem ihr meint,
dass s alle drei Ziffern anf

dem Schild vereint.
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Tragt hier die Nummer des
SchlieBfachs ein, das ihr
offnen mochtet. Blittert
erst danach weiter.
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Wir feiern
10 Jahre EXIT®

Eine globale Erfolgsgeschichte!

2014

Die Idee entsteht bei KOSMOS am

Mittagstisch: Umsetzung des Trends Live-

Escape-Rooms als Spiel fiir zu Hause. Idee

& Konzept stammen von Ralph Querfurth,
litzt von Sandra Dochtermann.

2015

Inka und Markus Brand werden als
Autorenpaar gewonnen und entwik-
keln in enger Zusammenarbeit mit
dem KOSMOS-Team Spiele und Rétsel.

Launch der Innovation
EXIT® - Das Spiel
als Escape-Room fiir zu Hause.

2017

Auszeichnung der ersten drei Titel
zum Kennerspiel des Jahres.

EXIT® mit Rekordergebnissen
als Wegbereiter und Marktfiihrer
in Deutschland fiir das Segment
»Ratsel-/ Crime-/ Mystery- &
Erlebnisspiel“.

2018-2025

Erfolgreiche Diversifikation
in der Spielware und im
Buch - neue Kategorien
und Zielgruppen.

Uber EXIT® begeistert
30 M io Ratselfans weltweit!
L] » 19 Partner
verkaufte » 35 Lander
Spiele » 24 Sprachen
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