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Ratsel-Karten, Losungs-Scheibe usw.) noch nicht genauer an:

i rial .
WicHTIG: chaut euchdasSpiefnaters Jaut vor und fihrt alle Anweisungen genau aus.

Lest zuerst gemeinsam die Spielanleitung

Trubel am Meeresgrund! Muschel Shelly hat ihre Perlen
verloren und benotigt unbedingt Hilfe. Zum Gliick kann < 5™ g
sie sich auf ihren Freund Sam, die Schildkrote verlassen, der c"”dkrate
sofort zur Stelle ist. Die Suche nach den Perlen klingt spannend
und so schwimmt er, ohne zu zégern, los. Er entdeckt die Perlen
am anderen Ende des Riffs, doch bevor er sie erreicht, versperrt
ihm eine Krabbe den Weg und im ndachsten Moment ist er umzin-
gelt von wachsamen Meerestiere. ,Moment mal, Freundchen! Du
willst doch wohl nicht unsere Schdtze stehlen?“ Die Krabbe schaut
Sam entristet an. Damit hat Sam nun wirklich nicht gerechnet.
Doch er behalt die Ruhe und berichtet von seiner Freundin Shelly.
Die Meerestiere haben Verstandnis. ,Wir geben dir Shellys Perlen
zurlick.“ Erleichterung breitet sich auf Sams Gesicht aus. ,Unter
einer Bedingung: Du |6st unsere Rdtsel!“ Ratsel [6sen? Nichts leich-
ter als das! Munter willigt Sam ein.

Die Meerestiere stellen euch vor 6 verschiedene
Rétsel-Aufgaben. Versucht alle gemeinsam, die

Rétsel zu l6sen! Fiir jedes geloste Ratsel erhdlt

Sam eine von Shellys Perlen. Worauf wartet ihr?

Lost die Rdtsel und ergattert die Perlen. Kevin, die Krabba
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Legt die geoffnete Schachtel dle .Il'

den Rand euresTlsches
t achihren Farbenin 6 Stapel Mlschtjeden i
Stapel grUndlic' Danach ziehtihrvon jedem Stapel eine Kartg.und legt
die ] i

Wir empfehlen;dieerste Rundelindethierabgebildeten Reihen-
folge zu spielen. Dierestlichen KartenlegtinEzueseite lhrbenotigt
sie in dieser Spielrundemnichi

Mededer b Ratsel-Karten stellt
euch vor eine andere Ratsel-Aufgabe

konntihranhandder, o1 JHRd

auf der Karte kseite erkennel
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Die ausfihrliche Erkldrung der einzelnen Ratsel-Aufgaben
findet ihr ab Seite in dieser Anleitung.
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Wie das genau geh erfahrtihrauf Seite’s dieser Anleitung

»Sam’






Dannentdecktintasi 'de""‘*L
ein. FenstertUberprutnoch einmal ob ihr eure
LosungunterdemirichticeniRatsel:Symboleingestellt habt
‘und alle®LCosungsiliereastimmengEntdecktihrnach euren
‘Anpasstngen nochreinfrotesXdatufidepRilckseite,
'durftihgetchiinidiesegrundeikeineiPerlelnehmen

Ihr mochtet die Losung eines Rdtsels wissen?
Die Auflosungen findet ihrau Seite 11 in dieser Anleitung.

' sobald ihr alle 6 Rétsel-Karten gelést habt.
Frohlich'drehtsichiSamiinEKrelsEKorallenklassetDasthaben

wirwirklichisa] IstertRletzamussenwitdiePerlen
nur noch'sichegztiShellVabrineen

die Perlen zuriick zu Shelly:

Legt die PerlenbahmwielabgebildefifidielSchdchtellinterseite

Nélhmt euch’eine’der 0eSd] elfenqPerlenyvondel
Ablage’,SamaFATRdeRPELlen SentinESImEAULINN

ist ein kleinesiot nundiePerleplatziert

Jetzt heiltesRl [ [OoSrollengNenmuEdie;
Schachtelind Nk Perlelsouberdie

Bahn, dasssieln EnE degMuschelShelly

liegen bleibt¥/edelPerleRdIe bisizuis hellVerol[tRdurftinT
von der PerlenbahninehmenundauiderAblagemshellVaver:
wahren AberVorsichtiEallEedie ainelnesdereroRenlLocher;
habtihrsie leiderverlorentVersuchtesmitdernachsten perle
noch einmal

Je nachdem, wieviele Perleninrzirickbringenkonntetygeht
diese etwas andersaus?
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»Los geht'si&Entschlossenqiverkundeteinireundliche
Rochen:,Das ersteRatsebkanmstartensVieeeben
dir eine AnzahlVortnd.distichstdieserendie
genausooftin N RIfEVOrK

i Tierarten, die genau in der
‘wergegebenen Anzahl vorkommen.
'Auf derRatseEKartelSenMInEeInes ., = BD[ESE
M@ilm Anzahl an 'm Konnt
MiGloPiere @il e ol exakt so oft (i
17 workemmen? <o Ak lr@unie =
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GﬁI:h;:m‘mtqgn OuallescawlimmiataSdarzussiedrentsich
M’Iﬁ'l.’f(ﬂg sodassunrsieqertungvieleBlubberblasen auf:
: InihrenSplegseltingemsindDing ezEeLKennen
dﬁm@ﬂlﬂh sind.cleverfwigOUdallemsinddlin KRWIEllebenda |
m@n dasistunseeDinosDrumplassunsnicagwarteqund
Il EhnE S s Findet die gesuchten Reimwaérter.
a[ﬂg‘i@ﬂﬁ:‘\ﬂmmﬂuiimmu- Kartchemvoreuchaus
w_ﬂl(ﬂi mitdendreBlaSerpzelgeindCiFoDen

2. SprechtnUnlatufausEwasINRaURdeBRATSe FKArtesent
In diesem BelspiefIsBdaselamHauSaeZd e Se TRWOLL
suchtihrnun'drefpassendeReimworte@scnatgetch
'dazu die 8 WasserblasetKattehemarundisprechtiatch
mﬁiﬂﬂi@g 'was zisehemistrAUfeinenrdegKartchen

seht ihreinens,ColliEfeineBlasegtndieinesMats,

Das Worth,Mausgreimtsiciiatu i HalssHbBInEeinen

Re|m passend zU eurerRdtselKarte'sefindenydrehtihr
das Kartchen Um:Dortentdecktinrein Losungs-Tier.
Gehtsovor, bisihrdrefReimwortertund somith3:
,Losungs-Tiere® gefunden habt?
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Kénnt ihr die drei Meerestiere im Schwarm erkennen?
WichtigtDre

Schautsiee

ES ISTWICH

Thr entdeckt, keine drei
Tiere? Dann prii€t, ob auch
alle 9 Liicken in der Fisch—

schwarm—Mappe
herausgeldst sind.




»Schaut malfwasich'geftndenthabel@StolZstreckt
der DelphinseineElosselaUsRERhalBeinefKompass:

»Die Kraken undichihabemiein'ganzbesonderestRatsel

damit hiecamMeeresbodeniUReUcVOrbereit

drei Kraken richtig (iber den Meeresboden.
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stimmte AnzanlvorsMUSCHENNIISeIN AT el
Die MuschelphabenttnterschledlichesEatben
Jede MuschelFa stenBfugelneiRIchting
_Die RichtungkonnBinEIUEdemEKOmMpPdSSidel
Ratsel-Kartetablesen
4. BewegtnunindchelnadndendiesdteBKEdKen
entsprechendinremMaschelmubegaieskelde]
'des Meeresbodens
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,Wisstihr=ichfindeles gaenichtsoschlimmydassih

die Perlen wiedermitnehmeaVerkundetein Federfisc |
mit hochndsigenStimmeRWighabembereits'eanzviele

andere Schatze Nie LUTLRIEEVELS teCkiRIC A bIn gesnanat
ob ihrdiesealchifindemkonn.

den Schatz, seid ihr euren
nicht mehr fern.

Auf derRatselEKartelsBdaSRIff#aboebildet
Drum herumschwimmendieMearestiere

in einem KOO
den SchatZRvor
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Frech!NochibevoRilll
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st':hnappe 151
MeerestierediePerlen
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»Auf zurnachste
selrundefverkindet
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die Perlen!
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mehr als 1 Perle
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KOSMOS und die Autoren danken allen Testspielerinnen und Testspielern.

Inka & Markus Brand leben in Gummersbach. Zusammen
haben sie zahlreiche Kinder-und Familienspiele verof-
fentlicht und viele Preise gewonnen. Natirlich sind sie
begeisterte Ratsel-und Live-Escape-Fans.
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Wir behalten uns auch die Nutzungvon
unsveroffentlichter Werke fiir Text-und
MADE IN GERMANY Data-Miningim Sinne von §44b UrhG E
Art.-Nr. 685546 ausdriicklich vor.

Hinweise zum Verpackungsmiill:
https://www.kosmos.de/disposal




