Kurzanleitung:

m
drei erborgene - 1. Batterien von einem Erwachsenen
9299 Raume einsetzen lassen (siehe Absatz 2).
e 2.Zum Einschalten den An-/Ausknopf an

der Riickseite des Gerats drei Sekunden
lang driicken.

3. Kamera-Arm in Position biegen.
4. Wenn notig, LED-Licht anschalten.

I]ie_ Entdecke

Deine Spionage-Kamera macht selbst die besten Verstecke sichtbar.
Der biegsame Kamera-Arm lasst dich unentdeckt hinter Ecken und
Mauern, in dunkle Nischen und durch kleine Offnungen, wie zum
Beispiel Schliissellocher blicken. Die LED-Leuchte an der Kamera-
linse spendet genug Licht, um auch an dunklen Stellen die Umgebung
perfekt einzufangen und dir jedes Geheimnis auf dem farbigen
LCD-Display in Echtzeit zu verraten. Kein Versteck ist vor dir sicher!

An-/Aus-
ACHTUNG! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erstickungsgefahr, da kleine schalter
Teile verschluckt oder eingeatmet werden konnen.

ACHTUNG! Strangulationsgefahr, falls langer Kamera-Arm um den Hals gelegt wird.
Nicht fiir Untersuchungen an und im Kérper von Personen und Tieren verwenden.

Nicht in Augen von Personen leuchten. Spionage-Kamera nicht am und im Wasser Schraube Batteriefach
Ver\wenden_ fUP3X1,5'V0|t'
. L . Batterie
Verpackung und Anleitung aufbewahren, da sie wichtige Informationen enthalten. Batterie- Typ LRO3
fachdeckel (AAA, Micro)
1. So funktioniert deine Spionage-Kamera:
- Lass die Batterie von einem Erwachsenen einlegen. Punkt 2 erklart, wie es geht (Bild 1).
« Schalte dann das Gerét ein - dazu musst du den An-/ Ausschalter drei Sekunden lang
driicken -und warten, bis der Bildschirm farbig aufleuchtet. Korrek
. . N t
+ Richte den biegsamen Kamera-Arm so aus, dass er zu der Stelle zeigt, die du beobacht- ggﬁnge

en mochtest.
«Ist die Umgebung zu dunkel und du kannst auf dem Bildschirm nichts erkennen, kannst Bild 2
du die LED-Leuchte einschalten. Nun strahlt Licht direkt neben der Kameralinse aus.
- Befindest du dich in einer sehr hellen Umgebung, kannst du die Sonnenblende
Uber dem Bildschirm befestigen, um das Bild sichtbarer zu machen.
- Wenn du das Gerat gerade nicht brauchst, schalte es aus, dann
halten die Batterien Ianger. Nach 5 Minuten schaltet es sich automatisch
aus, bei schwacher werdender Batterie passiert das in kiirzeren Abstanden.

Biegsamer Kamera-Arm,

__—68cmlang

LCD-Bildschirm
Kamera

Sonnenblende

2.So wird die Batterie eingesetzt und ausgetauscht:

Bitte von einem Erwachsenen durchfiihren lassen!

« Lockern Sie mit dem Kreuzschlitz- Schraubendreher die Schraube am Batterie-
fach und heben Sie den Deckel ab. Die Schraube verbleibt dabeiim Deckel.

« Setzen Sie drei neue 1,5-Volt-Batterie Typ LRO3 (AAA, Micro) ein bzw. entfernen
Sie die alten Batterien und setzen neue ein. Achten Sie dabei auf die richtige Polung

LED-Licht

(Bild1). SchlieBen Sie das Batteriefach und schrauben Sie den Deckel wieder an. An-fAusschalter und Licht-Schalter
Sicherheits- und Entsorgungshinweise fiir das Gerat und die Batterien: - Ungleiche Batterietypen (z.B. Akku und Batterie) oder neue «Leere Batterien miissen aus dem Spielzeug herausgenommen
«Den Einbau und den Austausch der Batterien sollen nur und gebrauchte Batterien diirfen nicht zusammen verwendet werden.
Erwachsene vornehmen. werden. «Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.
« Fiir den Betrieb des Modells werden drei 1,5-Volt-Batterien Typ - Batterien miissen mit der richtigen Polaritét (+ und -) eingelegtund - Verbrauchte Batterien und elektrisches Gerdt getrennt und
LRO3 (AAA, Micro) benétigt. Aufgrund der begrenzten Haltbarkeit mit leichtem Druckin das Batteriefach gedriickt werden (Bild 1). gemépB den Umweltbestimmungen entsorgen.
von Batterien ist diese nichtim Set enthalten. «Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht geladen werden. «Verformungen der Batterien vermeiden.
« Einen Kurzschluss der Batterien vermeiden. Ein Kurzschlusskann  Sie kénnten explodieren! «Geratvor Feuchtigkeit schiitzen. Feuchtes Gerat vor erneuter
zum Uberhitzen von Leitungen und zum Explodieren der Batterien  *Aufladbare Batterien diirfen nur unter Aufsichtvon Erwachsenen Benutzung reinigen und gut trocknen lassen.
fihren. geladen werden.
Hinweise zur Entsorgung von elektrischen und elektronischen Komponenten
Das Symbol des durchgestrichenen Miilleimers auf dem Produkt, seiner Verpackung oder in der Anleitung besagt, dass die elektrischen und elektronischen Komponenten dieses Produktes am Ende seiner
Lebensdauer nicht iber den unsortierten Siedlungsabfall (Haushaltsabfall) entsorgt werden diirfen, sondern zum Schutz von Gesundheit und Umwelt einer getrennten Sammlung zugefiihrt werden miissen.
Zur Riickgabe stehenin Ihrer Nahe kostenfreie Sammelstellen fiir Elektroaltgerate sowie ggf. weitere Annahmestellen fiir die Wiederverwendung der Gerate zur Verfiigung. Bitte erfragen Sie bei lhrer Gemeinds —

verwaltung die zustandige kostenfreie Entsorgungsstelle. Sofern das alte Elektro- bzw. Elektronikgerat personenbezogene Daten enthalt, sind Sie selbst fiir deren Loschung verantwortlich, bevor Sie es zuriickgeben.

Als Endnutzer sind Sie zu einer getrennten Entsorgung verpflichtet. Entnehmen Sie Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerat umschlossen sind, sowie Lampen/Leuchtmittel, sofern sie problemlos und
zerstorungsfrei entnommen werden kdnnen, bevor sie alles zur Entsorgung zuriickgeben. So kénnen sie getrennt gesammelt und einer umwelt-und ressourcenschonenden Verwertung zugefiihrt werden. Bitte vermeiden Sie die
Entstehung von Abféllen aus elektrischen oder elektronischen Geraten soweit wie moglich, z.B. indem Sie Produkte mit Idngerer Lebensdauer bevorzugen oder Elektro-Altgerate einer Wiederverwendung zufiihren, anstatt diese
zuentsorgen.

Umunserer Riicknahmepflicht als Hersteller nachzukommen, beteiligt sich Kosmos an der Sammlung von Elektroaltgeraten durch die kommunalen Wertstoffhafe.

Vertreiber von Elektro- oder Elektronikgeraten, also groBere Handelsgeschéfte oder Onlineshops, sind bei der Abgabe eines neuen Elektro- oder Elektronikgerates verpflichtet, ein Altgerat des Endnutzers der gleichen
Gerateart unentgeltlich zuriickzunehmen. Bei Altgeraten, die in keiner duBeren Abmessung groBer als 25 Zentimeter sind, darf diese Riicknahme im Einzelhandelsgeschaft oder in unmittelbarer Nahe hierzu nicht an den Kauf
eines Elektro-oder Elektronikgerates gekniipft werden, ist aber auf drei Altgerate pro Gerdteart beschrankt.

Impressum: © Dynamic Scientific Ltd., 2025 Kennzeichnung von Verpackungsmaterialien:
0730182 AN150825-DE :._

Anleitung zu ,Die drei ??? Spionage-Kamera“, Art.-Nr. 632670 E E
© 2025 Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG, PfizerstraBe 5-7,70184 Stuttgart, DE, Tel.: +49 (0)711-2191-343, service@kosmos.de, kosmos.de

Das WerkeinschlieBlich aller seiner Teile ist urheberrechtlich geschiitzt. Jede Verwertung auBerhalb der engen Grenzen des Urheberrechtsgesetzes ist ohne Zustimmung des Verlages
unzuldssig und strafbar. Das giltinsbesondere fiir Vervielfaltigungen, Ubersetzungen, Mikroverfilmungen und die Einspeicherung und Verarbeitung in elektronischen Systemen, Netzen
und Medien. Wir ibernehmen keine Garantie, dass alle Angaben in diesem Werk frei von Schutzrechten sind.

Layout und Satz Verpackung und Anleitung: Michael Schlegel, komuniki, Wiirzburg E

Titelillustration: Wolfgang Peschke, Peschke Grafik Design, Ostfildern, Einklinker Verpackung: © Adobe Stock, KI-generiert

Technische Anderungen vorbehalten. Printed in China/Imprimé en Chine www.kosmos.de/disposal



