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Liebe Eltern,

diese AllesKönnerKiste verwandelt 
sich mit wenigen Handgriffen und 
etwas Kreativität in eine magisch 
leuchtende Lichtbox, die das Zimmer 
Ihres Kindes in eine zauberhafte  
Atmosphäre taucht! 

Die Verpackung dieses Sets wird ein-
mal umgedreht und mit vier hinterei-
nander angeordneten Scherenschnitt- 
Layern sowie einer Lichterkette gefüllt –
und schon funkelt ein märchenhaftes 
Pferdemotiv in violettem Licht. Das 
Motiv kann mit Bunt- oder Filzstiften 
nach Lust und Laune gestaltet  
und mit glitzernden Pailletten und 
Märchenwolle verziert werden. 

Lesen Sie die Anleitung gemeinsam 
mit ihrem Kind und stehen Sie ihm 
mit Rat und Tat zur Seite. Unterstüt-
zen Sie Ihr Kind unbedingt beim 
Umdrehen der Verpackung und dem 
Herausschneiden des Fensters, damit 
die Schachtel dabei nicht beschädigt 
wird! Das Ausbrechen der Scheren-
schnitt-Layer sowie das Einstecken 

SICHERHEITS 
INFORMATIONEN

dieser in die Kunststoff-Clips erfor-
dert vorsichtiges und koordiniertes 
Vorgehen. Helfen Sie Ihrem Kind bei 
diesen Schritten, wenn sie nicht auf 
Anhieb klappen. 

Helfen Sie Ihrem Kind bitte auch 
beim richtigen Einsetzen und Heraus-
nehmen der Batterien der LED-Lich-
terkette (siehe Seite 6). Auch wenn 
sich die LEDs nicht stark erwärmen, 
sollte die Lichterkette nie ohne Auf-
sicht eingeschaltet gelassen werden. 
Sie ist nur für den Betrieb in Innen-
räumen geeignet!

Als Arbeitsfläche eignet sich ein gut 
beleuchteter, fester Tisch mit un-
empfindlicher Oberfläche. Die Bastel-
materialien und -Ergebnisse dürfen 
nicht in die Hände von Kleinkindern 
gelangen! 

Wir wünschen Ihnen 
und Ihrem Kind viel 
Spaß mit der Lichtbox!

ACHTUNG!
Nicht für Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erstickungsgefahr, da kleine  
Teile verschluckt oder eingeatmet werden können. Strangulationsgefahr, 
falls lange Kabel um den Hals gelegt werden. 

Verpackung und Anleitung aufbewahren, da sie wichtige Informationen  
enthalten.
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Hinweise zur Entsorgung von elektrischen 
und elektronischen Komponenten

Das Symbol des durchgestrichenen Mülleimers auf dem Produkt, seiner Verpackung 
oder in der Anleitung besagt, dass die elektrischen und elektronischen Komponenten 
dieses Produktes am Ende seiner Lebensdauer nicht über den unsortierten Siedlungs-
abfall (Haushaltsabfall) entsorgt werden dürfen, sondern zum Schutz von Gesundheit 

und Umwelt einer getrennten Sammlung zugeführt werden müssen. Zur Rückgabe stehen in 
Ihrer Nähe kostenfreie Sammelstellen für Elektroaltgeräte sowie ggf. weitere Annahmestellen 
für die Wiederverwendung der Geräte zur Verfügung. Bitte erfragen Sie bei Ihrer Gemeindever- 
waltung die zuständige kostenfreie Entsorgungsstelle. Sofern das alte Elektro- bzw. Elektro-
nikgerät personenbezogene Daten enthält, sind Sie selbst für deren Löschung verantwortlich, 
bevor Sie es zurückgeben. Als Endnutzer sind Sie zu einer getrennten Entsorgung verpflich-
tet. Entnehmen Sie Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerät umschlossen 
sind, sowie Lampen/Leuchtmittel, sofern sie problemlos und zerstörungsfrei entnommen 
werden können, bevor sie alles zur Entsorgung zurückgeben. So können sie getrennt gesam-
melt und einer umwelt- und ressourcenschonenden Verwertung zugeführt werden. Bitte 
vermeiden Sie die Entstehung von Abfällen aus elektrischen oder elektronischen Geräten 
soweit wie möglich, z. B. indem Sie Produkte mit längerer Lebensdauer bevorzugen oder 
Elektro-Altgeräte einer Wiederverwendung zuführen, anstatt diese zu entsorgen. Um unserer 
Rücknahmepflicht als Hersteller nachzukommen, beteiligt sich Kosmos an der Sammlung von 
Elektroaltgeräten durch die kommunalen Wertstoffhöfe. Vertreiber von Elektro- oder Elektro-
nikgeräten, also größere Handelsgeschäfte oder Onlineshops, sind bei der Abgabe eines neuen 
Elektro- oder Elektronikgerätes verpflichtet, ein Altgerät des Endnutzers der gleichen Geräte-
art unentgeltlich zurückzunehmen. Bei Altgeräten, die in keiner äußeren Abmessung größer 
als 25 Zentimeter sind, darf diese Rücknahme im Einzelhandelsgeschäft oder in unmittelbarer 
Nähe hierzu nicht an den Kauf eines Elektro- oder Elektronikgerätes geknüpft werden, ist 
aber auf drei Altgeräte pro Geräteart beschränkt.

Hinweise zum Umgang mit Batterien

→ �Keine Experimente mit Steckdosen durchführen! Die 230 Volt des Lichtnetzes sind lebens-
gefährlich! 

→ �Zum Betrieb werden zwei 1,5-Volt-Batterien Typ LR6 (AA, Mignon) benötigt, die wegen ihrer 
begrenzten Lagerfähigkeit nicht im Experimentierkasten enthalten sind. 

→ �Einen Kurzschluss der Batterie vermeiden. Kurzschluss kann zum Überhitzen von Leitungen 
und zum Explodieren der Batterie führen. 

→ �Ungleiche Batterietypen (z. B. Akku und Batterie) oder neue und gebrauchte Batterien  
dürfen nicht zusammen verwendet werden. 

→ �Die Batterien mit der richtigen Polarität (+ und -) einlegen und mit leichtem Druck ins  
Batteriefach drücken. Siehe Seite 6. 

→ �Nicht wiederaufladbare Batterien dürfen nicht geladen werden. Sie könnten sonst explodieren! 
→ Aufladbare Batterien dürfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen geladen werden.
→ �Leere Batterien müssen aus dem Spielzeug herausgenommen werden.
→ �Verbrauchte Batterien entsprechend den Umweltbestimmungen entsorgen. Elektrisches 

Gerät/Elektroteile getrennt und gemäß den Umweltbestimmungen entsorgen.
→ �Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden.
→ �Verformungen der Batterien vermeiden.
→ �Das Spielzeug darf an nicht mehr als die empfohlene Anzahl von Energiequellen ange-

schlossen werden, d.h. nur das enthaltene Batteriefach verwenden. 
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INHALT

Liebe Licht-Freundin, 
lieber Licht-Freund,

verwandle die Verpackung dieses Bastelsets in  
eine märchenhafte Leuchte mit tollem Pferdemotiv! 
Das geht in wenigen Schritten: Du drehst die Box einmal  
um, sodass ihre Innenseite außen liegt. Dann baust du die vier Motiv-Layer  
mit den farbigen Haltern ein, die für die Farbe deiner Lichtbox suchen.  
Umwickele alles mit der Lichterkette und dann bist du schon fast fertig!  
Die Motiv-Layer kannst du bunt anmalen oder weiß lassen. Mit funkelnden  
Pailletten und Märchenwolle kannst du deine Lichtbox noch weiter gestalten. 

Viel Spaß mit deiner Lichtbox! 

Farbiger Hintergrundlayer 
2 Halter Motivlayer
4 Motivlayer 
Einleger

1
2
3
4

Lichterkette  
Pailletten
Märchenwolle

5
6
7

1

ZUSÄTZLICH BRAUCHST DU:  
Schere oder Cutter, Bunt- oder Filzstifte, Klebeband, Klebestift, 2 x 1,5-Volt-
Batterie Typ LR6 (AA, Mignon), kleiner Kreuzschlitz-Schraubendreher

2 3

54
6

7
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Verwandle die Schachtel ganz einfach in einen Rahmen für  
dein Leuchtmotiv! Dann geht es an das Motiv selbst. Los geht’s!

SchAchTEL
UND MOTIV VORBEREITEN

Dazu brauchst du:

Schachtel dieses Bastelsets, Einleger, 
gute Schere oder Cutter

So geht’s:

1 	 �Nimm den gesamten Inhalt aus 
der Schachtel. Auch den weißen, 
gefalteten Einleger. Falte die Ver-
packung auf. Dazu ziehst du die 
Laschen im Inneren nach außen 
und drückst alles flach.

Bitte einen Erwachsenen um  
Hilfe bei den nächsten Schritten:

2 	 �Schneide das angeritzte Fenster 
auf der großen Seite mit einer 
scharfen Schere entlang der vor-
geritzten Stellen aus. Wichtig: 
Wirf das herausgeschnittene 
Stück Karton nicht weg – du 
kannst es später noch brauchen!

3 	 �Drehe die flache Schachtel so um, 
dass die bedruckte Seite nach 
oben zeigt.

Verpackung 
vorbereiten

1

2

Bemalen!
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4+5

1

2

4 	 �Stecke die Schachtel dann genau-
so wieder zusammen, wie sie  
zuvor war (siehe Bild). Die weiße 
Seite ist nun außen.

5 	 �Lege den weißen, vorgefalteten 
Einleger wieder in die Schachtel, 
sodass er die bedruckten Seiten 
überdeckt. 

Motivlayer ausbre-
chen und anmalen

Überlege dir, ob du das Motiv an-
malen möchtest und bunt in deine 
Lichtbox einsetzen möchtest. Dann 
nutze die Seite mit den vorgezeichne-
ten Motiven. Natürlich kannst du das 
Motiv auch einfach weiß lassen. 

Dazu brauchst du:

Stanzbögen Motiv-Layer, Filz- oder 
Buntstifte

So geht’s:

1 	 �Nimm dir die vier Motiv-Layer. 
Drücke die vorgestanzten Teile 
vorsichtig aus, sodass das Motiv 
im Rahmen zurückbleibt. Wichtig:  
Drück nicht zur stark und reiße 
nichts ab!

2 	 �Leg die Layer auf der Seite mit 
den Ausmallinien zurecht: Mal 
die Motive mit Filz- oder Bunt-
stiften nach Lust und Laune aus. 
Achtung: Nutze keine Wasserfar-
ben, sie weichen die Motiv-Layer 
auf! 
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ZUSAMMENBAUEN
lichtBoX

Dazu brauchst du:

Motivlayer, farbiger Hintergrund- 
layer, Halter-Clips

So geht’s:

1 	 �Stecke die zwei Halterclips  
rechts und links an den farbigen 
Hintergrundlayer.

2 	 �Bringe die Layer in die richtige 
Reihenfolge: der kleinste Layer  
ist der hinterste Layer, der größte 
Layer der Vorderste. 

3 	 �Stecke nun zuerst den 4. Layer 
ganz hinten vor dem farbigen 
Hintergrund rechts und links  
in den Clip. Dazu faltest du die 
Laschen zusammen und steckst 
sie durch die Schlitze.

4 	 �Stecke die anderen drei Layer der 
Reihenfolge nach jeweils links 
und rechts in die Halterclips.  
Achte darauf, dass die Motive 
richtig herum sind. Bitte einen 
Erwachsenen um Hilfe, wenn du 
Schwierigkeiten hast. 

1

Jetzt geht es an den Zusammenbau: Setze das Motiv 
in die Schachtel und bringe die Lichterkette an. 

Motivlayer anordnen

2

3
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Dazu brauchst du:

Motiv im Halter, LED-Lichterkette, Klebestreifen

So geht’s:

1 	 �Nimm das Ende der Lichterkette und stecke 
es durch eines der kleinen Löcher in den 
Halterclips. 

2 	 �Wickle die Lichterkette um die hervorstehen-
den Pappteile an den Seiten und führe sie 
mindestens vier Mal über den farbigen  
Hintergrund. Klebe sie an einigen Stellen  
mit einem Klebestreifen fest.

3 	 �Setze das Motivmodul samt der Lichterkette 
in die geöffnete Schachtel. Die Lichterkette 
liegt rechts von den Layern in der Schachtel. 

1

2

3

Batterien einsetzen

Lichterkette anbringen 

Dazu brauchst du:

LED-Lichterkette, 2 x 1,5-Volt-Batterie Typ LR6 
(AA, Mignon), Kreuzschlitz-Schraubendreher

Diesen Schritt von einen Erwachsenen durch-
führen lassen: 

So geht’s:

1 	 �Lockern Sie mit dem Kreuzschlitz- Schrauben-
dreher die Schraube am Batteriefach und  
heben Sie den Deckel ab. Dabei lösen Sie die 
Schraube nicht vom Deckel. 

2 	 �Setzen Sie zwei neue 1,5-Volt- Batterien Typ 
LR6 (AA, Mignon) ein bzw. entfernen Sie die 
alten Batterien und setzen neue ein. Achten 
Sie dabei auf die richtige Polung (+ und -). 
Schließen Sie das Batteriefach und schrauben 
Sie den Deckel wieder zu.
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Dazu brauchst du:

Lichtbox, Märchenwolle, Pailletten,  
Klebestift

So geht’s:

1 	 �Verschönere die Lichtbox mit Pail-
letten: Vielleicht ein paar Pailletten 
als Blumen? Oder als Verzierung in 
der Mähne des Pferdes? Oder du 
klebst sie außen auf die Schachtel.
Wichtig: Nutze immer einen Klebe-
stift zum Ankleben der Pailletten. 

2 	 �Mit der Märchenwolle kannst du 
zum Beispiel die Mähne oder den 
Schweif des Pferdes gestalten,  
indem du sie dort festklebst. Ziehe 
dünne Stränge aus der Märchen-
wolle. Nimm nicht zu viel Wolle 
auf einmal! 

3 	 �Du kannst mit der Märchenwolle 
auch die Ränder des Motivs aus-
kleiden oder diese mit Klebestift 
außen auf die Verpackung kleben.

3

1

Lichtbox verzieren

VERZIEREN UND BETREIBEN

lichtBoX
Deine Lichtbox ist fast fertig! Bringe letzte Details an und 
verziere das Motiv. Schalte die Lichterkette an und tauche 
das Zimmer in märchenhaftes Leuchten.

Verzieren!
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Dazu brauchst du:

Lichtbox, Stück Karton von Seite 3, 
Schere

So geht’s:

1 	 �Öffne den Deckel der Lichtbox, 
wenn du sie anschalten möchtest. 
Schalte die Lichterkette am  
Schiebeschalter an. 

2 	 �Schließe den Deckel der Lichtbox 
wieder und tauche dein Zimmer 
in eine magische Atmosphäre! 
Achte darauf, dass das Batterie-
fach auf der schmalen Seite liegt. 
Es nimmt sonst zuviel Platz ein 
und schiebt das Motiv nach links.

Lichtbox betreiben 1

Wenn das Motiv in deiner Schachtel 
zu weit nach links rutscht, kannst 
du Folgendes tun:
Schneide dir einen Streifen von 
dem Stück Karton ab, das beim 
Ausschneiden des Fenster in der 
Verpackung übrig geblieben ist. 
Knicke den Kartonstreifen wie 
auf dem Bild zu sehen zweimal. 
Setze den Kartonstreifen dann als 
Abstandshalter links neben dem 
Motiv in den Karton. So verrutscht 
dein Motiv nicht!

TIPP!
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  EIN BASTEL-TRAUM FÜR 

Pferde
LIEBHABER!

das
kannst
nur du!

Dieses Set bietet abwechslungsreichen Bastelspaß 
für alle Pferde-Fans! Ob Traumfänger und Bilder-
rahmen in Hufeisenform, niedliche Filz-Schlüssel-
anhänger oder schicke, geknüpfte Armbänder mit 
silberfarbenen Anhängern – du kannst sofort mit 
deinem Lieblingsprojekt starten!

BUNTES 

Leuchten
FÜRS  

KINDERZIMMER

Mit Luftballons, Garn und  
Bastelkleber ganz einfach das  
Kinderzimmer zum Leuchten  
bringen! Die selbstgebastelte  

Lichterkette ist ein bunter Hingu-
cker für alle Bastelbegeisterten.
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Haben Sie Fragen?  

Unser Kundenservice 

hilft Ihnen gerne weiter!


